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Dag 7 - Swing og MVC

Swing: MVC, Datamodeller, JTable, evt. JTree
Evt.: Swing: Praesentations- og kontroldel

Laesning: VP 6
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r' Table Demo |

[v| Reordering allowed
[v| Horiz. Lines
vl Vert. Lines

Inter-cell spacing:

[_] Column selection

[v| Row selection
Row height:

|

L LS | 1

-Selection mode

I'|._L'Iuttiple_ ranges ¥

-Autoresize mode

Subsequent columns ™

Favorite Color

Favorite Movie

| Favotite Mumber |

Favorite Food

| City of Lost Children 3

schindler's List 7
Withnail & | 3
Das Boot 2
Eraserhead 0

Fust Red

First Mams | Last Mame |
Michael Martak
Dravid Mendenhall
Fhil Milne
Lyrin Monsanto
Hans Muller
Joshuz Outeater

Labyrinth

Prov til evelserne: Demo i jdk1.4/demo/jfc/SwingSet2/SwingSet2.jar




Model-View-Controller

= Db

Praesentation

(fremvisning af data) Bruger
Kontroller
Model (eendring af model)
(data og for- Diskussion:

retningslogik)

» Genbrug af kode?

 Flere prasentationer af samme data?

« Hvornar skal preesentation opdatere
skeerm?
Muligheder for opdatering af prasentation:
A - Praesentationer undersgger modellen

B - Kontroldel underretter praesentationer
C - Modellen underretter preesentationer
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C - Model underretter preesentation -

=i

Kontroller Praesentation
Styrer programmets opfersel Fremviser modellen
Omseetter brugers handlinger til 2endringer pa model Lytter efter eendringer i modellen

Model afleeser/
endre : i obgerverer
Indkapsler forretningslogik/tilstand /data 1
Giver adgang til at speorge pa data ------e
Giver adgang til at foretage handlinger underretning
Underretter observatorer om aendringer om aendring
Eksempel:
KontokontrolApplet ) 0. ActionListener

Kontomodel

jacobsKonto: Kontomodel

+ actionPerformed(haendelse)
iy

briansKonto: Kontomodel

- beveaegelser :List
panelJacob: KontovisningPanel

- lyttere :List |

panelBrian: KontovisningPanel

paneljacobAndenVisning + getSaldo() :double KontovisningTekst  KontovisningPanel

button]tilB50kr: JButton + getBier() :Strin

button]20krind: JButton SETHEIV 5 - model: Kontomodel - model: Kontomodel

buttonB30krud: TButt + overfor(til, beleb) - meddelelse: Strin
aron rud: JButton + haev(beleb) 1 + actionPerformed(h) . 8

button]20krind_actPerf() + indseet(belob) + paint(g :Graphics)

§ buttonB30krud_actPerf() £+ addActionListener(l)

+ setModel(model)
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Swing-komponenter og MVC

e Datamodellen er skilt ud
fra komponenten.

® Programmeren kan selv
bestemme hvilket objekt
der skal veere datamodel




Swing og MVC
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Alle Swing-komponenter har deres 'datamodel’ skilt ud i et separat objekt
Hvilken type model (klasse) der anvendes atheenger af komponenten

I JTextField, JTextArea og de andre tekstredigeringsfelter er datamodellen et objekt af

typen Document, og leses hhv. settes med metoderne getDocument() og setDocument().
Har man f.eks. to tekstfelter...

JTextField jTextField1 = new JTextField();
JTextField jTextField2 = new JTextField();

kan man fa dem til at redigere i den samme tekst ved at sztte den ene til at bruge den
andens datamodel:
Document datamodel = jTextField1.getDocument();
jTextField2.setDocument( datamodel );

(velse: Lav program med to tekstfelter, der deler samme Document-objekt.




Datamodellen i JTable

TAVA

| nport javax. sw ng.table. *;
cl ass DenLil | eTabel extends Abstract Tabl eMbdel

public int get Col umCount () { return 10; }
public int get RowCount () { return 10;}
public Qobject getValueAt(int r, int k) {
return new I nteger((r+1)*(k+1));

}
}

public class Framel extends JFranme { — | o T e e e e
JTabl e j Tabl el = new JTabl e(): 2 g |10 |1z |14 |18 |18 |20
. 1z |15 [18 |21 |24 |27 |30

. . 12 16 20 24 28 32 |36 |40

- . -.__--._..__:___i ...... _:1“_.--—...{__ T L = =i -

DenLi | | eTabel dlt=new DenLill eTabel (); 5 | 2o |25 |30 ..|3.§. |_""3' Jas 5o

public Framel() { £ |12 |18 (24 (30 (36 |42 |48 [54 |EO
iblnit(); E | as e
] Tabl el. set Model ( dIt ); —

14 21 |28 (35 |42 |49 56 (63 70

) 3 |16 |24 (32 40 |48 56 |64 (72 (80
9 18 |27 [36 45 |54 |53 |72 [81 |90

[z 30 l40 [so Jso [7o0 [s0 [so (100




44.0

Hans Petersen

Jacobk Sarens...| 420 true T‘ v

[ — EZ - true | -

publ ic class Farvepraesentation inplenents Tabl eCel | Render er

{

JLabel jLabel = new JLabel (); /'l genbrug den samme konponent

publ i c Conponent get Tabl eCel | Render er Conponent (JTabl e tabel, Object verdi,
bool ean erVal gt, bool ean har Fokus, int rakke, int kol onne)

{

I f (vaxdi i1nstanceof Col or) /1l er vardien af type Doubl e?

{
Color f = (Color) vexdi;
j Label . set Background(f); /'l hel e baggrunden viser farven
| Label . set Foreground(f.darker()); // tekstfarven er |idt markere
| Label . set Opaque(true); /| uigennensigtig sa baggrunden kan ses
j Label . set Text ("farve"); Il vis bare en eller anden tekst

} else {
j Label . set Background(Col or.white); // er objektet ikke en farve, sa vis
| Label . set For eground( Col or. bl ack); // det somtoString() giver
| Label . set Text (vaadi .toString());

}

return j Label; /'l returnér konponenten der skal vises




Datamodellen i JTree

TAvA

E)ubl Ic class M nTreeModel inplenents TreeMdel
public Object getRoot() { return "rod"; } roc

public int getChildCount(Cbject parent) { return 4; } o ] e ji
publ i ¢ Cbj ect get Child(Cbject parent, int index) { ¢ 1 hejo
} return "hej"+i ndex; 'E"Ijhej[]
publ i c bool ean isLeaf (Qbject node) { return false; } - Ij hEJ:]'
publ i c voi d val ueFor Pat hChanged( TreePath sti, Qbject nyV) {] il Ij heje
public int getlndexCOfChild(Qbject far, oject barn){return f &= ] hejz
public void addTreeModel Li st ener ( Tr eeModel Li stener |) {} :
public void renoveTreeModel Li stener ( TreeModel Li stener |) {} T |j hejl
) & hejo
@ ] hejl
@ ] hejz
o Thejz.
@ ] hej2
@ ] hejz
@ ] hejl
@ ] hej2
@ ] hej3




