.rv,:'."
—
.rv,:'."
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JBuilder og projekter
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e Projektet holder rede pa filer og egenskaber for programmet
e ikke det samme som et katalog
e projekter ligger ofte i C:\jbproject
e Problemer med stier?

e Tjek at projektet forventer kildetekst det rigtige sted!

e Tjek stierne i projektet

e Abn "Project Properties"
e Kildekodei src/
e _class-fileri classes/

e Stipa .java-fil = src/ + pakke

Faths
@ Ceneral
Find Classes Filter
[Init Testing Filter
Fun
@ Build
Jawa
Ant
Menu ltems
Farmatting
Server
Personality

dg—* Properties for 'komponenter jpx’

' Paths

IDK: Jjava version 1.4.2_01-h0&

Qutput path: |,fhclmejj,f_it:lprn_iect,fknmpunemer;tlasses

Backup path: |,fhnmEjj,fjt:nprnjen,fknmpnnemer;bak

Working directory: |,fhl:umEjj,fjbprnject,fknmpnnenter

[ —

mitProjekt

AN

mitProjekt.jpx

r

JBuilders Projektfil

<?ml version="1.0" encoding="UTF-8"2>
<!--JBuilder XML Project-->
<project>
<property category="sys" name="WorkingDirectory" value="."/>
<file path="src/BenytBoenneMedVaerktoej.java"/>
<file path="src/BenytBoenneSkrevetSelv.java"/>
<file path="src/VindueMedGentagTekst.java"/>
</project>

A

Program.java

A

classes Program.class
Default| Test| Path | Add...
w0 fhomefjfjbprojectfkomponenterfsrc —
i @ | fhome/j!jbproject fkomponenter/test Edit.

Remove




Klassens anatomi

/'l Kl assenavn skal vaxe i filen Kl assenavn.|ava

| nport klasser; // f.eks. inport java.util.?*;

public class Klassenavn

{

/'l erklaing af variabler (og evt. santidig initialisering)
adgang type navnPabj ekt vari abel ;
private String s2 = "goddag"; // samtidig initialisering

/'l erklaing af konstruktgrer, evt. ned paranetre
adgang Kl assenavn(typel paraneterl, type2 paraneter2, ...)

/| kode der satter objektvariablerne til startvexdier

}

/Il erklaing af netoder, evt. ned paranetre
adgang returtype netodenavn(typel paraneterl, type2 paraneter?2,

{
}

/| eksenpler pa netoder:
public int nmetodel()

[/ kode

{
return 15; // noget af type int
}
public void netode2(int nn, String ss)
{

}




bl i I Boks3
{pu i c class Boks Boks3

private doubl e | angde, bredde, hgjde; -leengde :double

-bredde :double _[._;f-

?ubl i ¢ Boks3() -hgjde :double
System out . print!| n("Standardboks oprettes"); +Boks3()
sat M&l (10, 10, 10): +Boks3(lgd, b, h)
} +seetMal(lgd, b, h)

/** en anden konstruktgr der far bredde, hgjde og | angde */ +volumen() :double

publ i c Boks3(doubl e | gd, double b, double h)

{
System out. println("Boks oprettes ned | gd="+l gd+" b="+b+" h="+h);
sad Mal (1 gd, b, h);

}
public void sat Mal (doubl e | gd, double b, double h)
{
if (1gd<=0 || b<=0 || h<=0) {
Systemout. println("Ugyl di ge nal. Bruger standardmél.");
| aangde = 10. 0; _
br edde = 10. 0 public class Benyt Boks3
hegj de = 10.0; { | T |
’ ublic static void main(Strin ar
| else | P (String[] arg)
| angde = | gd; Boks3 enBoks;
bredde = b; enBoks = new Boks3(); /1 brug konstruktgren ude
hgj de = h; Systemout. println("Volunmen er: "+ enBoks. vol unen());
} ) Boks3 enAndenBoks;
enAndenBoks = new Boks3(5,5,10); // brug den anden konstru
: stemout.println("Volunen er: "+ enAndenBoks. vol unen ;
oubl i ¢ doubl e vol umen() y Y P ( ()
{ }
doubl e vol = | angde*bredde*hgj de; "Standar dboks oprett es
return vol; Vol unen er: 1000. 0
} Boks oprettes nmed |1 gd=5.0 b=5.0 h=10.0
} Vol unen er: 250.0
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En klasse kan arve variabler og metoder fra en anden
klasse

Klassen, der nedarves fra, kaldes superklassen

Klassen, der arver fra superklassen, kaldes underklas-
sen

Underklassen kan tilsidesatte (omdefinere) metoder
arvet fra superklassen ved at definere dem igen

Superklasse

Underklasse




Nedarving

Boks3medDensitet
- densitet : double

+ Boks3medDensitet()
+ Boks3medDensitet(l,b,h,d)
+ vaegt() : double




Arv og konstruktaerer

e Konstrukterer skal defineres pa ny i en underklasse
e En konstrukter kalder forst en af superklassens kon-

struktorer

Superklassens konstrukter kan kaldes med: super(pa-
rametre)

Hvis man ikke selv kalder en af superklassens kon-
strukterer, indseetter Java automatisk et kald af su-
perklassens konstruktar uden parametre
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UML og klasserelationer
" Har-relationen £
At X har Y betyder: i klassen X er defineret en variabel af
type Y. Et X-objekt har derfor en reference til et Y-objekt,
og derfor har X-objektet mulighed for at kalde metoder og _yobj:Y
bruge variabler fra Y-objektet gennem denne reference. Y-
objekter kender ikke ngdvendigvis noget til X-objekters
eksistens.

Eksempel:

public class X

{
private Y yobj = new Y();

}

Er-en-relationen Y
At X er-en Y betyder: i klassen X er defineret, at X arver aint
fra klassen Y. Et X-objekt indeholder derfor (mindst) alle
de metoder og variabler, som et Y-objekt indeholder. ttegn:void
Eksempel: Z%
?ublic class X extends Y
X

-
Det er ogsa en er-en-relation, nar man implementerer et
interface.
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UML og klasserelationer

Felt

navn :String

+ passeret(sp :Spiller)
+ landet(sp :Spiller)

+ L

Helle Start Rederi Gade
gevinst :double gevinst :double ejer :Spiller ejer :Spiller
- - pris :double pris :double
+landet(sp:Spiller) + passeret(sp:Spiller) grundleje :double grundleje :double
- landet(sp :Spiller) antalHuse :int
+landet(sp:Spiller)

huspris :double

Spiller +landet(sp:Spiller)

navn :String
konto :double
feltnr :int

+ transaktion(kr :double)
+ betal(modt :Spiller, kr :double)
+ tur(felter : Vector)

Rederi og Gade har en Spiller.

Helle, Start, Rederi og Gade er-et Felt.
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Samlinger af data
interface
e (ollection: Samling af data colleetor
e Indeholder metoder feelles for -
alle datastrukturer +iSEmpty():boolear
+contains(o.Object):boolean
+iterator(): fterator
. . +add(o.:Object).boolean
e List: Ordnet liste emore(o Ot ol
e To klasser implementerer List:
ArrayList og LinkedList. Zr Zr
interface interface
List Set
e Set: Uordnet maengde 0
e HashSet implementerer Set. aetlindorin-Objec Zﬁ 3
+set(index.int efement. Qbject). Object interface HashSet
+add(index:int element: Object). void SortedSet
. +remove(index:int). Object
® SortedSet: Sorteret maeengde | neoroosecynt A
e TreeSetimplementerer Set. HastindexOie Chfectiint i

A\ A |

| | TreeSet
ArrayList LinkedList




Samlinger af data

Eksempel pa brug af liste
List |iste;
|iste = new ArraylList();
| iste.add("ah"); /1l alle sanlinger af data
| i ste.add("eh", 0); [l kun lister

Gennemlgb v.hj.a. tellevariabel
for (int i=0; i<liste.size(); i++) {
String s = (String) liste.get(i);
/'l ger noget ned s
Systemout. println(s);

} ét (lille) objekt, der hjaelpe}
Gennemlob v.hj.a. iterator a &med at gennemlobe data

for (lterator iter=liste.iterator(); iter.hasNext(); ) {
String s = (String) iter.next();
/'l ger noget nmed s
Systemout. println(s);

}

Man kan fa et iterator-objekt ved at kalde iterator()
a enhver datastruktur (Collection)
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Versioner af JDK

e
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e Problem

e Produktionsmiljg er JDK 1.3, udviklingsmiljo er JDK 1.5
e Metoder og klasser brugt i udvikling findes ikke i produktionsmilje

® [gsninger
e (Opgradere produktionsmiljo
e [kke altid muligt (afh. af styresystem, andre projekter, ...)
e Installere ekstra JDK (f.eks. 1.3) i udviklingsmiljo

e Hente og installere gammel JDK fra Sun
e JBuilder understotter dette (projektegenskaber / Paths / JDK)

e Webapplikationer: Der skal maske ogsa installeres gammel server

e Kan vare problem i JBuilder
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TAvA

e

Faser i programudvikling

1) Kravene til programmet bliver atdaekket.

2) Analyse - hvad det er for ting og begreber, program-
met handler om.

3) Design - hvordan programmet skal fungere.
4) Programmering.
5) Afprovning (test).

e Forskellige metoder har vidt forskelligt tidstforbrug og
antal gentagelser af faserne!
(Uigennemtankt) programmering (3 min, gentag uendeligt)
Vandfaldsmodellen (3 maneder, gar kun én gang)
UP (Unified Process)
XP (Ekstremprogrammering)




Analysefase
Hvad det er for ting og begreber, programmet handler om

Redskaber til objektorienteret analyse
e Skrive vigtige ord op
® Brugssituationer (eng.: Use Case)

e Aktivitetsdiagrammer, systemsekvensdiagrammer
o.lign.

e Skaermbilleder

Vi bruger nu 10 minutter til hvert punkt!
Fremlaeggelse naeste gang!




Skrive vigtige ord op

e Skriv alle de navneord (i ental) eller ting op, man kan
komme i tanke om ved problemet.

e Ud for hver ting kan man notere eventuelle egenska-
ber (ofte tilleegsord) og handlinger (ofte udsagnsord),

der knytter sig til tingen.
Yatzyspil- antal spillere
Terning - veerdi, kaste, holde
Raflebager - kombination, ryste, holde
Blok - skrive spillernavn pa, skrive point pa
Spiller - navn, type (computer/menneske)
Computerspiller - strategi (dum/tilfeeldig, gradig, strategisk)
Menneskespiller
Regel (kunne ogsa kaldes en mulighed eller et kriterium) -
opiyldt, brugt, antal point
Lager - hiscore
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=~ Brugssituationer (eng.: Use Case)

e Som diagrammer ---------- > . Kaster teminger
o Pilisteform (anbefales): <W

® Primeer aktor

Brugeren, hvis tur det er ) vaelger regel
Aktiv

® Interessenter

Systemet spiller tjekker regel
e Tilstand for
Det er brugerens tur opdaterer blok Kon-

e Tilstand efter trollant
Bruger har valgt felt i blokken og alle pointtal er opdateret
e Hovedscenarie
1. Bruger trykker pa "kast terninger"
2. Terninger, der ikke er holdt far en ny tilfaeldig vaerdi
3. Bruger vaelger terninger der skal holdes
(punkt 1-3 gentages maks. 3 gange)
4. Systemet viser en liste af mulige felter i blokken
Bruger vealger et felt

i VI

=

d.

6. ...
e Alternativer til hovedscenarie

2a. Alle terninger er holdt: Advarselsvindue dukker op: "Vil du afslutte kastene?"




. Aktivitetsdiagrammer, systemse-

Jav k ° I ° Jav
vensdiagrammer o.lign.
veelg spillertype
(computer/menneske) systemet
flere b
Ig spillernavn > : DIua2r
Gaegsp ernav splllere 1: tegn grundplan |
v "1
. 2: wiser grundplan T
fgj til blok ==} :
3. accepter grundplan .
fo== ]
) 4: wis mabelliste og grundplan T
o < kast terninger flere kast og mulighed =]
for bedre resultat
5:oweelg mabel T
{B==
(Vaelg terninger )_»C{onsultér regler ) 6: placer mahel 1
{B==
bedst Itat
Aktiv eﬁeii?dr(e:lflleerle Kkast 7: placering ok ellergj |
X regel =] |
spiller opfyldt v
( udregn point ><—< veelg regel ) —I_
L regel ikke |
opfyldt |
@4{ opdatér blok || !




Skaermbilleder

‘I"’lrc,,h .
= U
] L_._p s

Navn: Seren Jacob Seren
Ettere 4
) Computer Toere
@ Menneske Treere 9
e . etc...
Tilfg;j Feerdig
Sum
Seren Bonus
Et par
* F’J F’J etc...
Hold [ [ ] [ ] X X
Kast! Ferdig —————
Sum




& Indkapsling £

e Veldesignede moduler indkapsler (eng.: encapsulate)
informationerne og skjuler deres repreesentation for
andre moduler ("klienter"), der bruger modulet

® "Need to know"-princip
e Hvis et modul ikke har behov for at vide det, far det det ikke at vide
e Klienter skal vide hvad et modul gor, ikke hvordan
det gor det

® Princip:
e Adskil et moduls (et objekts) implementation fra graense-
fladen (interfacet) til modulet.
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Indkapsling med pakker

Adgang til variabler og metoder i et objekt:

Adgang public protected (ingenting) private
| samme klasse ja ja ja ja
klasse i samme pakke ja ja ja nej
nedarving i en anden pakke ja ja nej nej

ej nedarving og i en anden pakke ja nej nej nej

Holder man sig inden for samme pakke, er der altsa ingen forskel mellem
public, protected og ingenting.

e Et modul, der bestar af flere klasser, kan laegges i sin
egen pakke
e metoder/variabler, der er interne for modulet erkleeres med
pakke-synlighed (ingenting)
e modulets klasser indkapsles derved, sa at klasserne kan tilga
hinandens metoder/variabler, mens de ikke er synlige udefra
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Designfase
Hvordan skal programmet fungere

Redskaber til objektorienteret design
e Ord til klasser

e Kollaborationsdiagrammer

e Klassediagrammer

Vi bruger nu 10 minutter til hvert punkt!
Fremlaeggelse naste gang!
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Ord til klasser

b
B
=
B

e Tommelfingerregler:
e Navneord (substantiver) i ental bliver ofte til klasser
e Klassenavne skal altid veere i ental
e Udsagnsord (verber) bliver ofte til metoder
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Kollaborationsdiagrammer

e Husk ansvarsomrader
e Forskelligt antal => forskellige klasser
e Tegn (har)relationer pa

opdaterer fremviser

=

Regel har Blok <+——» Blokvindue

har

tjekker

har

Raflebaeger bruger Spiller
har
Spiller
Terning eren ere opdaterer fremviser
Computerspiller Menneske «—» Turvindue

€r en
E DumComputerspiller

GraadigComputerspiller




Klassediagrammer
e To-vejs-redigering med et UML-udviklingsvaerktoj
Regel Elok o Together]

— - - Elokvindue
-paint:int +spillere:Vectar blok Blok
-bruagt:boolean -blokvindue:Blokvindue g0 o , o ]Develo er
o T +opdater(:vaid
-navn:5tring +spild:vaid

+hentMavn:string +opdater(:void . POSGidOnUML

+Regel{nayn:String)

+paintib:Raflebaeger)int 1
+erBrugtf:boolean 14|
+paintlint . -
+hrugih:Raflebasgerivaid = 1 Spiller

-navn:5string
-haegerRaflehaeger
-regler;java. util. Wector

Raflebaeger —hlokBlok
+terninger:VYector & 1 +hentNavn(:String
+Raflebasger(antal Terninger:ir +rur(void
+laeglit:Terningl:vaid
+kastvaoid

+sumi:int

+antalDerviser(ogjneint)lint
+tostring:String — Regel
-pointiint
1 -brugt:boalean
J/ -navn:string
B L.* w +hentMayvn(:5tring
Terning +Regel{na¥n:string)
—ziderint +paointih:Raflebaeger):int
—gejne:int +erBrugtd:boolean
+Terning() +paointd:int
+Terningfantalsider:int) +hrugib:Raflebaegeri:void
Y+hentSideriint !
+kast{waid
+hentQEjnellint
+sastOEjne(antal OEjneint) vai
+tostring:5tring
- EnsRegel EnereToereTrereEtcRegel Sumregel
-xEnsib:Raflebaeger):int +point(b:Raflebaeger)int +paint(b:Raflebaeger)int
+point{b:Raflebaeger)int




Afpravning (test)

e Vigtigt hvis man gnsker programmer af hgj kvalitet
e Formal: At finde (logiske) fejl
e Psykologisk modstrid
® Andre end programmaeren ber (ogsa) sta for afprevningen!

e Jo tidligere fejl findes, desto lettere (og dermed billi-
gere) er det at finde dem og rette dem.

e Afprovning bar forega pa alle stadier af udviklings-
processen.

® Regression

e Tidligere test bor gentages hver gang der er fore-
taget eendringer!




Vigtigste mader at afprove pa

e Modultest (eng.: Unit testing)

e Hver enhed (klasse eller gruppe af samhorende klasser) at-
praves uathangigt for enhederne integreres i hele systemet.

e Integrations- og systemtest:

e Afprove delene og hele systemet samlet.

® Accepttest/slutbrugertest:

e Sikrer at systemet opforer sig som forventet af brugeren.
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Modultest

e Afprove de enkelte moduler
e Formal: Verificere at modulet er i overensstemmelse med
moduldesignet
e Modul =klasse eller gruppe af samharende klasser

® JUnit
e Enramme for modultest (kan dog ogsa bruges til integra-
tionstest)




5 JUnit i praksis =

® Demonstration
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Integrationstest

e Afprove samspillet mellem de enkelte moduler

e Formal: Verificere at de er i overensstemmelse med
programdesignet

e Fremgangsmader

e Inkrementaltest

e Etmodul adderes ad gangen
e Nedefraogop
e Forstintegreres de grundlaeggende moduler og deres samspil testes

e Oppefra og ned
e Fordel: Man har tidligt en "skal" af systemet korende
e Ulempe: Man ma skrive 'test-stubbe' der opferer sig som moduler

e Totaltest ('big bang'-test)

e Alle moduler samles og hele systemet testes pa én gang
e Nemt at konstatere fejl

e Svearere at finde grundene til fejlene
e Kan ikke anbefales i storre systemer
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Afprgvningsstrategier

e Blackbox testing - greensefladetest
e Afpreovning af delens graenseflade til resten af systemet.
e Kontrollerer at parameteroverfarsler er som specificeret

e Whitebox testing - test
e Afprovning sker i forhold til at man ved hvordan delen er
implementeret (den indre logik og kodestruktur).
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Blackbox Testing

e /Akvivalensinddeling:
e Mangden af det mulige input inddeles i &kvivalensklasser.
e Greaenseveardier bor afproves.
e Mangden af det mulige input bar indeholde bade gyldigt og
ugyldige input.
e Positiv afprgvning:
e Testtilfeelde som forventes at ga godt.
e Negativ afprovning:
o Testtilfzelde som forventes at ga galt.
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Udvidelser til JUnit

e HttpUnit

e Til webbaserede systemer

e (actus
e TilE]JB
e Til webbaserede systemer

e Borland JDBCFixture

e Tjek af databaseaendringer

e Borland ComparisonFixture
e Sammenligning af output med en fil




Java Server Pages

e Lokker og kontrolstrukturer skrives i Java
e Udtryk kan ogsa indlejres med <%= %>

<ht m >
<head><titl| e>Syvtabel l en</titl e></head>
<body>

<p>Her er syv-tabellen:<br>

<%
for (int i=1; i<=10; i++)

%
Syv gange <% i % er: <% 7*i %.<br>

<%

}
%
</ B>
</ body>
</htm >

-+ syvtabellen - Kongueror

Fil Bedigér Vis Ker Bogmasrker Veerktsjer Opseetning Mindue Hjeelp

ne=20 oW S aRAK G

1 E Sted: ;.Qvabog.dk;'.BDBDIJSF’Ikc:de!kapitel_[]215yvtabe|len.j5p ;=_

Her er syv-tabellen:
Syv gange 1 er: 7.
Syv gange 2 er: 14,
Syv gange 3 er: 21.
Syv gange 4 er; 28.
Syv gange 5 er: 35.
Syv gange 6 er: 42.
Syv gange 7 er: 49,
Syv gange 8 er: 56.
Syv gange 9 er: 63.
Syv gange 10 er: 70.

Side indlaest,




request-objektet

<ht m >

<head><titl e>Data omklienten</titl e></head>

<body> _ _

<h1>Nogl e data om kli enten (request-objektet)</hl>

<pr e>

URL - request. get Request URL(): <% request. get Request URL() %

Met ode - getN@thod(?: <UF request.geththod(? %

Prot okol - getProtocol (): <% request. get Protocol () %

Vag t snavn - getServerhbneEg: <UF request.getServerhbneE; %>

Por t - getServerPort(): <% request. get Server Port %

URI - getRequestURI (): <% request.get RequestURI () %

Klients | P-adresse - getRenoteAddr(): <% request.getRenoteAddr() % [2][=][O][x]
Kl i ents maski nnavn - get RenoteHost(): <% request.get RenoteHost() %

For et rukne sprog - getlLocal e(): <U&= request.getLocaIeE) % :
h?tlaser/bromser header user-agent: <% request. get Header ("user-agent") % EE
</ pre> —
</Bod > = | I

</htm >

Nogle data om klienten (request-objektet)

URL - request.getRequestURL(}): http://javabog.dk:8080/]5P/kode/kapitel 02/datal
Metode - getMethod(): GET
Protokol - getProtocol(): HTTP/1.1

Vertsnavn getServerName(): javabog.dk
Port - getServerPort(): 8080
URI getRequestURI(): /JSP/kode/kapitel 02/data om klienten.jsp

Klients IP-adresse - getRemoteAddr(): 80.62.163.37

Klients maskinnavn - getRemoteHost(): 80.62.163.37

Foretrukne sprog - getlLocale(): da

Netlaser/browser header user-agent: Mozilla/5.0 (compatible; Konqueror/3.1; Linux

4 T T . ﬁ
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Installation af webapplikation

g
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e WAR-fil (Web ARchive)

e =Z7IP-fil med hel applikation
e Hent WAR-{il

e Lagiwebapps/ ogden installeres automatisk
e Skolens webserver: Abn http://pingo.cv.ihk.dk:8080/manager/html/

og angiv brugerID stud og adgangskode studx].
e Ganedtil "Upload a WAR file to install" og installér
e MySQL findes pa pingo — se i @avelserne hvordan data overfares til Pingo

e Al opsetning findes i WEB-INF/web.xml

e Hente parametre fra web.xml
e application - falles for alle sider
e config - for en enkelt side




Hente parametre fra web.xml

application-objektet: konfiguration falles for alle sider.

Lave en indgang af typen context-param i web.xml:
<web- app>

<cont ext - par anp
<par am nane>navnet </ par am namnme>
<par am val ue>vax di en</ par am val ue>
</ cont ext - par an®

</ﬁéb-app>

Nu vil man 1 en JSP-side kunne hente vaerdien af

initialiseringsparameteren med:
String vaadi = application.getlnitParaneter("navnet")

hvorefter strengen vil have indholdet 'verdien'.

Fra en servlet er application-objektet er tilgaengeligt med:
Servl et Cont ext application = get Servl et Context();

hvorefter verdien fis som i en JSP-side med:
String vaadi = application.getlnitParaneter("navnet")

."{ =8 3
JAv




Hente parametre fra web.xml

config-objektet: konfiguration for den enkelte JSP-side eller servlet.

Lave en indgang af typen context-param i web.xm under en side:

<web- app>
<servl et>
<servl et-nane>En si npel servlet</servlet-nane>
<servl et -cl ass>Si npel Servl et </ servl et -cl ass>
<i ni t- paranp
<par am nanme>navnet </ par am nanme>
<par am val ue>vax di en</ par am val ue>
</init-paranr
</servlet>

<servl et >
<servl et - nane>j spsi de</ servl et - nane>
<|sp-file>/jspside.jsp</jsp-file>
<i nit-paranp
<par am nane>navnet </ par am nane>
<par am val ue>vax di en</ par am val ue>
</init-paranpr
</servlet>

<ser vl et - mappi ng>
<servl et - nanme>En si npel servlet</servl et-nanme>
<url-pattern>/servlet/Sinpel Servlet</url-pattern>
</ servl et - mappi ng>
</ web- app>

Fra servletten SimpelServlet kunne dette hentes med

String vaagdi = getlnitParaneter("navnet");
Fra JSP-siden jspside.jsp ville det kunne dette hentes med

config.getlnitParaneter("navnet")




URL'er til websider (web.xml)

<web- app>
<servl et>
<servl et - name>En si npel servl et</servlet-nanme>
<servl et -cl ass>Si npel Ser vl et </ servl et -cl ass>
</servlet>

<servl et - mappi ng>
<servl et - nanme>En si npel servl et</servlet-nanme>
<url -pattern>/servlet/Sinpel Servl et</url -pattern>
</ servl et - mappi ng>

<servl et - mappi ng>
<servl et - name>En si npel servl et</servl et-nane>
<url -pattern>/sinpel/*</url-pattern>

</ servl et - mappi ng>

<servl et>
<ser vl et - nane>j spsi de</ servl et - nane>
<jsp-file>/jspside.jsp</jsp-file>
</servl et>

<servl et - mappi ng>
<ser vl et - nanme>j spsi de</ servl et - nane>
<url -pattern>/jspsider/*</url-pattern>
</ servl et - mappi ng>

</ web- app>
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Servletter

e En servlet er en Java-klasse der bliver brugti en

webserver.

e Servletten skal arve fra HttpServlet

e Servletten skal have en doGet(req, resp)-metode
(eller en doPost()-metode)

e Response-objektet bruges til at skrive HTML-kode i.

I nport java.io.?*,

I nport | avax.servlet.?*;

I nport | avax.servlet. http.*;

public class Sinpel Servl et extends HttpServl et

public void doGet(HttpServl et Request request,
{ Ht t pSer vl et Response response) throws | OException

response. set Content Type("text/htm");
PrintWiter ud = response.getWiter();
ud. println("<htnml >");

ud. println("<head><title>Hej verden</title></head>");
ud. printl n("<body>");

ud. println("<h3>Hej verden!</h3>");

ud. printl n("Sinpelt eksenpel pa en servliet");

ud. println("</body>");

ud. printin("</htm >");




Servletter

® Opsatning af servlet i web.xml

1.Navnet pa servletten i <servlet-name>
2.Klassenavnet (incl. pakkenavn) i <servlet-class>

3.Hvilke(n) URL(er) pa serveren der skal omdirigeres til servletten i <url-pat-
tern> i en <servlet-mapping>

<web- app>

<servlet>
<servl et - name>En si npel servl et</servlet-nane>
<servl et - cl ass>Si npel Servl et </ servl et -cl ass>
</servl et >
<servl et - mappi ng>
<servl et - name>En si npel servl et</servlet-nane>
<url -pattern>/servlet/Sinpel Servl et</url -pattern>
</ servl et - mappi ng>

</ﬁéb-app>

Nu kan servletten ses pa http://maskine.dk/servlet/SimpelServlet
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Servletter

e <url-pattern> giver en reekke muligheder
e Flere URL'er til det samme:

<web- app>

<servl et>
<servl et -name>En si npel servlet</servlet-nane>
<servl et - cl ass>Si npel Servl et </ servl et-cl ass>
</servlet>
<servl et - mappi ng>
<servl et - nanme>En si npel servlet</servlet-nanme>
<url -pattern>/sinpel/*</url-pattern>
</ servl et - mappi ng>

</ﬁéb-app>
e automatisk binding af servletter
e fraradesi drift (sikkerhedsproblemer)

<servlet>

<ser vl et - nanme>i nvoker </ ser vl et - nane>

<servl et -cl ass>org. apache. catal i na. servl ets. | nvoker Servl et </ servl et -cl ass>
</servl et >

<servl et - mappi ng>
<servl et - name>i nvoker </ ser vl et - nane>
<url -pattern>/servlet/*</url-pattern>
</ servl et - mappi ng>
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JSP-siders livscyklus
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® JSP-sider oversattes internt til servletter
e Langsomt farste gang
e Hurtig udfaerelse efterfplgende
e Fejlmeddelelser ikke altid nemme at forsta

JSP-fil Servlet
v hej.jsp — hej$jsp.java
(i webapplikationen) (i work/-mappen)
hvis siden opdateres pa disken (sjaeldent) ¢
JIT-optimeret Oversat servlet
programkode — hej$jsp.class
(i hukommelsen) (i work/-mappen)

efterfolgende kald: optimeret
programkode bliver genbrugt




<htm >

<head><titl| e>Syvtabel l en</titl e></head>
_ <body> :
7 <p>Her er syv-tabellen: <br> £

s e

Tav <04 Tav
for (int i1=1; i<=10; 1i++)

%>
% i % . <% T*i %,
" Syv gange <% i er: <U | <br > Oversattes

0 internt til
</ p>

</ body>

</ htnl >

package org. apache. j sp. kode. kapitel 02;

i nport javax.servlet.*;
i nport javax.servlet.http.*;
i mport | avax.servlet.jsp.*;

public final class syvtabell en_jsp extends org. apache.jasper.runtine. Ht pJspBase {
public void _jspService( H tpServl et Request request,
Ht t pSer vl et Response response)
throws java.io.| OException, Servl et Exception {
JspFactory _jspxFactory = null;
PageCont ext pageContext = null;
H t pSessi on session = null;
Ser vl et Cont ext application = null;
Servl et Config config = null;
JspWiter out = null;
bj ect page = this;
JspWiter _jspx_out = null;

try {
_jspxFactory = JspFactory. get Def aul t Fact ory() ;

response. set Cont ent Type("text/htm ") ;

pageCont ext = _jspxFactory. get PageContext(this, request, response,
null, true, 8192, true);

appli cati on = pageCont ext . get Ser vl et Cont ext () ;

confi g = pageCont ext . get Ser vl et Confi g() ;

sessi on = pageCont ext . get Sessi on() ;
out = pageCont ext.getQut();
_Jj spx_out = out;

out. wite("<htm >\n
out. wite("<head><ti
out. wite("<body>\n'
O H ll<p

)
tl e>Syvtabel |l en</titl e></ head>\n");
)

tabellen: <br>\n")




<htm >
<head><titl| e>Syvtabel l en</titl e></head>

f <body> ,
& <p>Her er syv-tabellen: <br> B
fava - fava
for (int i1=1; i<=10; 1i++)
"
Syv gange <% i % er: <% 7*i %.<br>
<%
%
</ B>
</ bod
</ ht
out . wite("<head><titl e>Syvtabell en</titl e></head>\n");
out. wite("<body=>\n");
out. write("<p>Her er syv-tabell en: <br>\n");
out. wite("\'n");
for (int i=1; i<=10; i ++)
{
out. wite("\n");
out . write( '\t\tSyv gange ") ;
out.print( i );
out. rite(" er: ");
out.print( 7*i );
out. write(".<br>\n")
}
out. wite("\n");
out.write("</p>\n ) ;
out.write("</body>\n );
out. write("</htnl >");
} catch (Throwable t) {
if (! (t i nst anceof Ski pPageExcepti on)) {
out = _jspx_out;
if (out !'= null && out.getBufferSize() != 0)
out.clearBuffer();
if (pageContext != null) pageCont ext. handl ePageExcepti on(t) ;
} finally {
) if (_jspxFactory !'= null) _jspxFactory.rel easePageCont ext (pageCont ext) ;
}
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Implicit definerede objekter

e Der findes en raekke implicit definerede objekter, som

man altid har adgang til i en JSP-side:

request - anmodningen fra klienten
response - svaret til klienten
out - skrive tekst til klienten
session - objekt der folger den enkelte bruger
application - feelles for hele webapplikationen

¢ logning

e konfigurations-parametre fra web.xml

e kan ogsa gemme attributter ligesom session-objektet
config - den enkelte websides konfiguration
page - selve JSP-siden
exception - undtagelse opstdet under korsel
pageContext - alle objekterne samlet i ét




